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JavaScript
JavaScript
 je skriptni jezik, ki se izvaja na spletnem odjemalcu;
 je bil ustvarjen z namenom dodajanja večje interaktivnosti spletnim stranem.
1. Osnove jezika
Slika 1: Osnove jezika JavaScript

HTML vsebino tvorimo z izrazom document.write("moja HTML koda").

Za spajanje znakovnih nizov uporabljamo operator +
Svetovni splet – Vaja 2: JavaScript
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2. Uporaba JavaScripta v spletni strani
JavaScript kodo lahko v spletno stran vključimo na sledeče načine.
 V glavo HTML dokumenta - To kodo je navadno potrebno poklicati iz telesa
dokumenta, ko se zgodi nek dogodek (npr. stran se naloži, uporabnik pritisne na gumb,
spremeni se neka vrednost v obrazcu) ali pa iz druge JavaScript kode.
 V telo dokumenta - Ta koda se izvede sproti ob nalaganju dokumenta, običajno pa
pripomore k dinamičnemu tvorjenju HTML dokumenta.
 Če isto JavaScript kodo uporablja več spletnih strani hkrati, potem jo vključimo v
ločeno datoteko, ki ima končnico js. To datoteko povežemo s spletnimi stranmi, tako
da dodamo v glavo HTML dokumentov vrstico
<script type="text/javascript" src="datotekaZJavaScriptKodo.js"></script>
3. Dogodki
 Dogodki (ang. events) predstavljajo (uporabnikova) dejanja, ki jih lahko programsko
prestrežemo in pripravimo odziv nanje.
 Dogodke vedno opazujemo na nekem HTML elementu, pri čemer opazovane dogodke
navedemo z atributi v začetni znački elementa. Nekatere pogoste dogodke prikazuje
Tabela 1.
 Kot vrednost atributov vpišemo JavaScript kodo, ki se izvede, ko dogodek nastopi.
Koda navadno vsebuje klic JavaScript funkcije, ki je definirana v glavi HTML
dokumenta. Funkcije v JavaScriptu se navadno ne izvedejo, preden se ne zgodi
nek dogodek.
Vsakega HTML elementa ne moremo povezati s prav vsakim dogodkom.
Dogodek onsubmit je na primer smiseln samo v povezavi z elementom form.
Celoten seznam dogodkov in elementov, s katerimi so posamezni dogodki
povezani, je dostopen na spletnem naslovu http://www.w3schools.com/jsref/
jsref_events.asp.
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HTML atribut
pomen dogodka
onload
stran ali slika je naložena
onfocus
element je pridobil pozornost (focus)
onblur
element je izgubil pozornost
onchange
spremenila se je vsebina polja
onsubmit
uporabnik je sprožil odpošiljanje podatkov iz obrazca.
Dogodek navadno uporabimo, če želimo preveriti
podatke, preden se ti dejansko odpošljejo na strežnik.
onclick
uporabnik je »kliknil« na element
onmouseover
miškin kazalec se je premaknil nad element
onkeydown
pritisnjena je bila tipka na tipkovnici
Tabela 1: Dogodki in pripadajoči HTML atributi
Primer uporabe dogodka:
Slika 2: Primer uporabe dogodka pošiljanja podatkov iz obrazca
Slika 2 prikazuje primer uporabe dogodka odpošiljanja podatkov iz obrazca.
1. Ko uporabnik klikne gumb za odpošiljanje podatkov, se sproži dogodek onsubmit.
2. Izvede se JavaScript koda, ki je vpisana kot vrednost atributa onsubmit.
3. JavaScript koda pokliče funkcijo preveriObrazec, ki mora biti predhodno definirana
(npr. v glavi HTML dokumenta). Funkcija dobi kot parameter celoten obrazec, v
okviru katerega je klicana. To dosežemo z uporabo rezervirane besede this, ki se v
našem primeru nanaša na element form.
4. Če funkcija preveriObrazec vrne vrednost true, se odpošiljanje podatkov izvede, če
pa vrne false, je odpošiljanje preklicano.
Svetovni splet – Vaja 2: JavaScript
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4. Pojavna okna
Pojavna (»popup«) okna so prikazana na Sliki 3.
alert('sporočilo');
v oknu izpiše podano sporočilo
confirm('sporočilo');
v oknu izpiše sporočilo in ponudi uporabniku
izbiro OK oziroma Cancel. Izbira OK vrne
vrednost true, izbira Cancel pa false.
prompt('sporočilo','privzeta vrednost');
od uporabnika zahteva vnos vrednosti. Izbira
OK vrne vpisano vrednost, izbira Cancel pa
vrne prazno vrednost (null).
Če želimo besedilo v pojavnih oknih pomakniti v novo vrstico, uporabimo t.i.
»ubežno zaporedje« \n.
Za zapis znakovnih nizov v JavaScriptu uporabljajte enojne narekovaje,
da se izognete konfliktom z dvojnimi narekovaji v HTML značkah.
Slika 3: Pojavna okna alert, confirm in prompt.
Svetovni splet – Vaja 2: JavaScript
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1. S spletnega mesta http://www.lkn.fe.uni-lj.si/gradiva/SS/vaja2/ prenesite datoteko
obrazec.html, lahko pa za reševanje nalog uporabite lastno spletno stran.
2. S pomočjo dogodkov in pojavnih oken dopolnite prenesen dokument:
a. Ko se spletna stran naloži, naj se prikaže pojavno okno, v katerega vnesete
svoje ime.
b. Vneseno ime nato uporabite v pozdravnem sporočilu, ki se prikaže v novem
pojavnem oknu.
c. Izberite si nek HTML element. Vsakič, ko se z miško zapeljete čez izbran
element, naj se pojavi okno, v katerem se izpiše poljubno sporočilo.
d. Ko odpošljete spletni obrazec, naj se pojavi okno, ki od vas zahteva potrditev
vaše odločitve.
5. Objekti brskalnika
Slika 4: Hierarhija vgrajenih objektov v brskalniku

Objekt Window je najvišji v hierarhiji objektov brskalnika in predstavlja okno
brskalnika. Objekt je ustvarjen samodejno, ko brskalnik naleti na element body ali
frameset. Prek lastnosti in metod objekta Window lahko ugotavljamo ali nastavljamo
lastnosti okna brskalnika.
Svetovni splet – Vaja 2: JavaScript
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Metode in lastnosti objekta Window se lahko uporabijo brez predpone Window.
Tako lahko na primer uporabimo Window.alert('Ti si geek!');
ali pa samo alert('Ne, nisem!');.
Seznam lastnosti in metod objekta Window je dostopen na spletnem naslovu
http://www.w3schools.com/jsref/obj_window.asp.

Objekt Navigator vsebuje informacije o uporabnikovem brskalniku.

Objekt Screen vsebuje informacije o uporabnikovem zaslonu.

Objekt History vsebuje informacije o obiskanih URL-jih.

Objekt Location vsebuje informacije o trenutnem URL-ju.
6. Objekt Document in HTML DOM

HTML DOM (Document Object Model) je standard, s pomočjo katerega lahko
dostopamo do HTML elementov, njihovih atributov in vsebine.

DOM opisuje HTML dokument kot drevesno strukturo, pri čemer vsakemu HTML
elementu, atributu ali tekstu ustreza lastno vozlišče v obliki objekta (glej Sliko 5), do
katerega lahko dostopamo s pomočjo jezika JavaScript.

Korenski element HTML DOM drevesa je objekt Document, ki predstavlja celoten
HTML dokument. Pomembnejše funkcije objekta Document so:
o write('HTML_tekst'), s pomočjo katere izpisujemo HTML vsebino v
dokument.
o getElementById('id_elementa'), s pomočjo katere dostopamo do HTML
elementa, ki mu je bil dodeljen unikaten id.
o getElementsByTagName('ime_značke') vrne seznam vseh objektov, ki
predstavljajo HTML elemente s podano značko (npr. 'img' za vse slike v
HTML dokumentu).
Seznam lastnosti in metod objekta Document je dostopen na spletnem naslovu
http://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_document.asp.
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Seznam objektov v DOM drevesu z njihovimi lastnostmi lahko najdete na spletni
strani http://www.w3schools.com/jsref/default.asp.
Slika 5: Del DOM drevesa HTML dokumenta obrazec.html
1. Dopolnite kodo tako, da se bo obrazec odposlal, ko bo uporabnik kjerkoli na spletni
strani pritisnil desni gumb na miški. Sledite naslednjim korakom:
a.
ugotovite, kateri dogodek ustreza pritisku gumba na miški;
b.
izberite element, v katerega je smiselno vključiti atribut z dogodkom;
c.
v glavi HTML dokumenta definirajte funkcijo, ki se bo ob dogodku izvedla;
d.
v funkcijo pošljete podatke o dogodku tako, da jo pokličete s parametrom
'event' (to pomeni, da vanjo »pošljete« objekt tipa Event, ki se samodejno
ustvari, ko se zgodi dogodek povezan z elementom);
Svetovni splet – Vaja 2: JavaScript
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e.
z branjem vrednosti lastnosti button, ki je del objekta Event (torej
event.button), lahko ugotovimo, kateri miškin gumb je bil pritisnjen;
f.
Preverite delovanje kode, ki ste jo napisali do te točke. To najlažje naredite
tako, da v JavaScript funkciji, ki je poklicana ob kliku, izpišete vrednost
lastnosti button. Če je bil pritisnjen desni gumb na miški, ima lastnost button
vrednost 2;
g.
HTML elementu, ki predstavlja obrazec, dodelite nek id;
h.
z uporabo metode getElementById('id_elementa') dostopajte do objekta, ki
predstavlja obrazec. Ker v našem primeru id ustreza elementu form, bo
metoda vrnila DOM objekt tipa Form.
i.
V specifikacijah preglejte metode objekta Form in uporabite tisto, ki odpošlje
obrazec.
2. Ponovite zgornjo nalogo na primeru pritiska na tipko enter.
3. Izberite si poljuben dogodek in HTML element. Dogodek naj sproži branje ali
nastavljanje poljubne lastnosti izbranega HTML elementa. Postopek je podoben
tistemu pod točko 1.
Pazite na tip (razred) objekta, ki ga vrača metoda getElementById, saj
je ta odvisen od izbranega HTML elementa!
4. Ko kliknete na naslov (npr. »Registracija na spletni portal«), naj se tekst spremeni.
Tekst znotraj nekega HTML elementa spremenite z metodo innerHTML(). Metodo
uporabite na objektu, ki ustreza HTML elementu, ki mu spreminjate vsebino.
5. Stil prikaza nekega elementa določimo prek objekta Style. HTML elementu z id
'id_elementa' bi tako na primer nastavili rdečo barvo z izrazom:
document.getElementById('id_elementa').style.color='red';
Izberite si dva elementa in jima nastavite poljubni lastnosti prikaza. Stile, ki so na
voljo, lahko najdete kot lastnosti objekta Style.
6. Z uporabo metode getElementsByTagName spremenite barvo ozadja v vseh poljih
tipa input. Metoda vrne seznam vseh objektov, ki ustrezajo podanemu imenu
elementov (znački) v dokumentu. Skozi seznam se lahko pomikate s pomočjo for
zanke.
Svetovni splet – Vaja 2: JavaScript
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Ostali vgrajeni objekti
1. Objekt String omogoča delo z znakovnimi nizi.
o Primera:

znakovni_niz.length vrne dolžino znakovnega niza.

znakovni_niz.toUpperCase() pretvori vse črke niza v velike.
Celoten seznam metod objekta String je dostopen na spletnem naslovu
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_string.asp.
2. Objekt Date omogoča delo z datumom in časom.
o Pred uporabo moramo objekt Date ustvariti, npr.: var mojDatum=new Date()
o Trenutni datum in čas lahko izpišemo tako, da izpišemo kar vrednost
spremenljivke, ki smo ji priredili objekt Date (v našem primeru mojDatum).
o Ostale metode kličemo na objektu samem. mojDatum.getFullYear() tako na
primer vrne trenutno leto.
Celoten seznam metod objekta Date je dostopen na spletnem naslovu
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_date.asp.
3. Objekt Math vsebuje matematične funkcije in konstante.
o Primera:

Math.PI; vrne število pi.

Math.round(); zaokroži število na najbližje celo število.
Celoten seznam metod in lastnosti objekta Math je dostopen na spletnem naslovu
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_math.asp.
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1. Na vrh spletne strani izpišite trenutni datum in razliko v minutah med lokalnim časom
in časom GMT (Greenwich Mean Time).
2. Razliko pomnožite z naključnim številom med 0 in 1 in rezultat zaokrožite. Uporabite
funkcije iz razreda Math.
3. Dodajte nekaj naključnosti tudi prikazu spletne strani. Na spletu poiščite dve sliki.
Vsakič ko stran naložite, naj se na strani prikaže ena izmed obeh slik, pri čemer je
verjetnost prikaza vsake slike 50%.
Pomoč:

V HTML vključite element, ki predstavlja sliko, ter mu dodelite id. V
JavaScriptu lahko nato pot do slike nastavljate z izrazom
document.getElementById('id_ki_ste_ga_dodelili').src='pot_do_slike'

Za ustvarjanje naključnosti in odločanja, katero sliko boste prikazali, si
pomagajte z Math.random() in if stavkom.
Domača naloga:
1. V svoji spletni strani smiselno uporabite funkcije ostalih vgrajenih objektov
(navigator, screen, location, history, … )
11
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7. Validacija na odjemalčevi strani
Validacija (preverjanje vsebine podatkov) se navadno izvede pred pošiljanjem podatkov na
strani odjemalca.
1. Preverite podatke iz obrazca, preden so ti poslani strežniku:
a. Ugotovite, kateri dogodek ustreza odpošiljanju obrazca.
b. Dogodek vključite kot atribut v tisti HTML element, kamor sodi.
c. Vrednosti atributa priredite rezultat izvajanja funkcije, ki bo preverjala
obrazec (glej Dogodki / Primer uporabe dogodka).
d. V glavi HTML dokumenta ustvarite ogrodje funkcije, v kateri boste izvedli
preverjanje.
e. Podatke iz obrazca v funkcijo posredujete tako, da pri klicu funkcije kot
parameter uporabite ključno besedo this, torej ime_vase_funkcije(this).
Znotraj funkcije lahko do podatkov iz obrazca dostopate preko imena
spremenljivke, ki ste ga navedli v glavi funkcije (torej obrazec v primeru na
Sliki 2). Do vrednosti posameznega polja v obrazcu lahko dostopate prek
imena polja v obrazcu, ki mu dodate lastnost value. Na Sliki 2 je prikazan
izraz, s pomočjo katerega dostopate do vrednosti, ki je bila vpisana v polje
»ime«.
Slika 6: Prebiranje vrednosti iz obrazca
f. Dopolnite funkcijo tako, da bo preverila vrednosti polj v obrazcu. Če vsaj ena
vrednost manjka (je prazen niz), naj funkcija vrne false, v nasprotnem primeru
pa true.
g. Obvestite uporabnika o rezultatu preverjanja.
Svetovni splet – Vaja 2: JavaScript
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8. Uporaba časovnika
Z uporabo metode setTimeout() je mogoče zakasnjeno izvesti programsko kodo. V omenjeno
metodo posredujemo kodo in časovno zakasnitev v milisekundah.
1. Ustvarite funkcijo, ki bo vsako sekundo spremenila sliko na spletni strani. Izvedete
lahko ciklično preklapljanje med slikama, ki ste ju že uporabili pri naključnem
prikazu. Ciklično preklapljanje naj se sproži, ko kliknete na sliko.
Pomoč: Prvič naj se funkcija pokliče prek ustreznega dogodka. Nato naj v
časovnih intervalih ene sekunde funkcija kliče sama sebe prek metode
setTimeout().
Več informacij o metodi setTimeout() in časovnikih lahko dobite na spletni strani
http://www.w3schools.com/js/js_timing.asp.
Literatura
1. Spletni tečaji JavaScripta:
o http://www.w3schools.com/js/default.asp
o http://www.howtocreate.co.uk/tutorials/javascript/important
2. Prosojnice s predavanj
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